          Аннотация к рабочей программе «Изобразительное искусство»

1. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы.

Дисциплина «Изобразительное искусство» включена в базовую часть гуманитарного цикла, к исходным требованиям, необходимым для изучения дисциплины «Изобразительное искусство», относятся знания, умения и виды деятельности, сформированные в процессе изучения  в средней общеобразовательной школе.
В системе школьного образования дисциплина «Изобразительное искусство» занимает особое место: является не только объектом изучения, но и средством обучения. Как средство познания действительности ИЗО обеспечивает развитие интеллектуальных и творческих способностей ребенка, развивает его абстрактное мышление, память и воображение, формирует навыки самостоятельной учебной деятельности, самообразования и самореализации личности. Будучи формой хранения и усвоения различных знаний, ИЗО неразрывно связан со всеми школьными предметами и влияет на качество усвоения всех других школьных предметов, а в перспективе способствует овладению будущей профессией.
2. Цель изучения дисциплины

Воспитание культуры личности, формирование интереса к искусству как части общечеловеческой культуры, средству познания мира и самопознания.

3. Структура дисциплины

                  5 класс

Древние корни народного искусства.

Связь времен в народном искусстве

Декор – человек, общество, время.

Декоративное искусство в современном мире

                   6 класс

Виды изобразительного искусства
Мир наших вещей. Натюрморт

Вглядываясь в человека. Портрет.

Человек и пространство в изобразительном искусстве

                        7 класс

Дизайн и архитектура – конструктивные искусства в ряду пространственных искусств

Художественный язык конструктивных искусств в мире вещей и зданий

Город и человек. Социальное значение дизайна и архитектуры как среды жизни человека

Человек в зеркале дизайна и архитектуры
4. Основные образовательные технологии

В процессе изучения дисциплины используется как традиционные, так и инновационные технологии проектного, игрового, ситуативно-ролевого, объяснительно - иллюстративного обучения и т. д.

5. Требования к результатам освоения дисциплины

Понимать роль изобразительных искусств в повседневной жизни человека. в организации его материального окружения.

Использовать контраст для усиления эмоционально-образного звучания работы.

Овладеть приёмами работы различными графическими материалами. Выбирать характер линий для создания эмоциональных образов в рисунке.

Овладевать основами графики. Художественного конструирования

Изображать предметы различной формы.

Узнавать характерные черты нескольких ярких культур мира

Понимать многообразие мира вещей. Внешний облик вещи. Выявление сочетающихся объёмов. 

Различать композиционные виды планировки города: замкнутая, радиальная, кольцевая, свободно-разомкнутая,  асимметричная, прямоугольная и др.

Наблюдать и передавать дизайн интерьера. Понимать  роль материалов, фактур и цветовой гаммы

Понимать имидж-дизайна как сферы деятельности, объединяющей различные аспекты моды и визажистику, искусство грима, парикмахерское дело (или стилизм), ювелирную пластику, фирменный стиль и тд., определяющей форму поведения и контактов в обществе
6.Общая трудоёмкость дисциплины
Программа рассчитана на 34 ч. в год (1 час в неделю).

7. Форма контроля

Визуальный контроль за выполнением задания.
Фронтальный опрос. Самоанализ  этапов работы, эстетическая оценка результата коллективной композиции. Просмотр и ана​лиз работ.
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